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ELABORAGAO DE JOGO LUDICO COMO PROPOSTA
DE RECURSO DIDATICO AO ENSINO DE QUIMICA

ELABORATION OF LUDICO GAME AS A PROPOSAL
OF TEACHING RESOURCES TO TEACHING
CHEMISTRY

RESUMO

A grande importancia do ensino significativo para os alunos, faz com que os profissionais
que atuam na educagdo busquem metodologias e recursos didaticos variados. Dentre os
recursos existentes, o lidico tem grande relevancia nesse contexto. Por tal motivo buscou-
se desenvolver um jogo ludico de tabuleiro sobre o tema tabela periddica. Tal tema é de
grande valia pois grande maioria dos alunos ingressantes no ensino médio possuem receio
com esta disciplina, mesmo sem ter visto conceitos quimicos antes. Dessa forma entende-
se que ao colocar o conteddo com recurso ludico os alunos poderiam ter maior
receptividade na disciplina sobre o contexto abordado. De fato o jogo contribui tanto para
0 aumento de uma “memoriza¢do” do contelido, como também na interagao aluno- aluno
e professor-aluno.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino. Ludico. Professor.

ABSTRACT

ABSTRACT: The great importance of meaningful teaching for students, makes the
professionals who work in education seek varied methodologies and didactic resources.
Among the existing resources, the playfulness has great relevance in this context. For this
reason it was tried to develop a playful game of board on the theme periodic table. This
subject is of great value because a great majority of students entering high school are
afraid of this discipline, even without having seen chemical concepts before. In this way it
is understood that by placing the content with playful resource the students could have
more receptivity in the discipline about the context approached. In fact, the game
contributes both to the increase of a "memorization" of the content, as well as in the
interaction student- student and professor-student.
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INTRODUGAO

Conforme afirma Boschi (2008) “Educar, portanto, é atender a trés deveres:
a) o pleno desenvolvimento da pessoa; b) o preparo da pessoa para o exercicio
da cidadania; e, c) a qualificagcdo da pessoa para o trabalho”.

Os conhecimentos estdo sempre se transformando e por isso o professor
deve estar se atualizando, buscando coisas novas para seus alunos. Conforme
afirma Marcelo (2009), assim como em outras profissdes os professores também
precisam se especializar e buscar novos conhecimentos, para se tornarem
profissionais cada vez melhores.

O professor é um profissional que assim como outros possui
responsabilidades e obriga¢des, dentre elas estdo o de oferecer aos seus alunos
uma aula de qualidade, com uma boa didatica, uma boa explicacdo dos
conteudos, respeitando seus alunos e aproveitando ao maximo os recursos
oferecidos pela instituicdo de ensino, como biblioteca, laboratérios
computadores dentre outros (BOSCHI, 2008). Segundo Morandino (2004), a
conversao dos conhecimentos cientificos em conhecimentos a serem ensinados
em sala de aula, ndo podem ser feitos de forma simplista, pois neste sentido
pode-se perder o carater cientifico e verdadeiro do conhecimento. Nesta
perspectiva, cabe ao professor promover e instigar processos que visam o
desenvolvimento da motivacdo aos alunos. Segundo Avelar (2015), a motivacdo
escolar esta se tornando um problema para os educadores e para as instituicGes
de ensino, pois muitos alunos estdo desmotivados e desinteressados em
aprender. Conforme afirma Lourenco e Paiva (2010), as tarefas escolares devem
ser motivadoras e fazer sentido com a realidade do aluno, pois desta forma ele
sente-se motivado a aprender e a realizar as atividades propostas, assim assimila
melhor os conteudos, facilitando o processo de ensino e aprendizagem. “O aluno
motivado busca novos conhecimentos e oportunidades, mostrando-se envolvido
com o processo de aprendizagem, envolve-se nas tarefas com entusiasmo e
demonstra disposi¢cdo para novos desafios” (ALCARA e GUIMARAES, 2007, p 1).
Nesta perspectiva, o presente trabalho visou no desenvolvimento de um jogo
|udico como proposta de um recurso didatico que possibilita-se a compreensao
da tabela periédica de forma mais prazerosa aos alunos.

METODOS

Inicialmente realizou-se um estudo bibliografico para analisar a concepgdo
e as dificuldades enfrentadas pelos alunos quanto a compreensdo da tabela
periddica dentre ao ensino de Quimica. Apds este estudo, desenvolveu-se a
elaboragdao de um jogo de tabuleiro que contempla-se atividade ludica podendo
ser realizada em grupo e que esta atividade trouxesse o acesso as informag&es
periddicas dos elementos quimicos da tabela quimica de conhecimento
cotidiano. Sendo assim, confeccionou-se o tabuleiro do jogo, assim como as
respectivas cartas contendo as informagdes basicas sobre a periodicidade dos
elementos quimicos, conforme as figuras 1a,1b e 1c.
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Figura 1a — Caixa do jogo e Tabuleiro do jogo

14 ANOS~ » Aprenda 6 caminho da quimica para o Universo

Fonte: Autores 2018

Figura 1b —Tabuleiro do jogo

Fonte: Autores 2018
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Figura 1c —Modelo das cartas do jogo

Elemento quimico que estd no 3°
periodo & possui 11 elétrons?

Dica: € um metal branco prateado
muito male e reativo com oxigénio e
4gua. £ mantido conservado dentro de
Gleo mineral.

Resposta: Na

Elemento quimico gue tem massa
atémica 20,18 e esti na familia dos
gases nobres?

Dica: Quando submetido a descargas
elétricas de aita tensio emite luz
vermelha e por isso & usado em
Iuminosos conhecidos come neon.

Resposta: Ne

0 Magnésio tem nimero atémico 12
em qual periodo se encontra?

Dica: O elemento & usado hd muito
tempo na medicina principaiments
como laxativo.

Resposta: 3°

Elemento quimico que possui nimero
de prétons 5, & esté no 2° periodo?

Dica: pode ser encontrado em verduras,
nas folhas verdes escuras, em frutas
secas.

Resposta: B

Elemento quimico que estd familiz 4 &
no periodo 37

Dica: A principal aplicagio & na

produgio de vidros.

Resposta: Si

Elemento Quimico possui  massa
atBmica 30,97 & nimero de prétons 157

Dica: Uma das principais aplicagdes &
como fertilizantes 2 base de fosfato na
agricultura.

Resposta: P

Qual é o elemento quimico que estd na
familia dos calcogénios e estd no 3*
periodo?

Dica: Possui propriedades fungicidas e
por isso € usado em medicamentos,
principalmente para tratamentos de
doengas de pele.

Resposta: §

O Cloro possui massa atémica 35,44 em
qual familia e periodo se encontra?

Dica: Devido as suas proprisdades
bactericidas é utilizado puro ou como
hipoclorite no tratamento de dgua
potével & de piscina.

Resposta: CI

Elemento que esté na 3° periodo & tem
niimero atémico 187

Dica: Empregado como gis inerte de
enchimento de l3mpadas para impedir
que o filamento de tungsténio quaime.

Respasta: Ar

Fonte: Autores 2018

RESULTADOS E DISCUSSOES

A atividade do jogo pode ser desenvolvida envolvendo até 5 jogadores. Cada
jogador terd que lancar o dado em sua vez, no qual o nimero que aparecer sera
o tanto de “"casas’ que o jogador devera andar. Com isso, o jogador podera tirar
uma carta onde terd um questionamento a ser respondido pelo mesmo sobre a
periodicidade de um dos elementos quimicas da tabela periddica. Caso acerte, o
jogador permanece na casa que estd, entretanto, caso erre, o jogador terd que
retornar o tanto de casas correspondente ao nimero do dado, assim como, na
carta terd a resposta certa para o jogador passar a saber a informagdo certa. O
jogo tem um percurso, tendo um inicio e um fim, ganhando aquele jogador que
chegar a linha ” chegada = primeiro. O jogo foi desenvolvido com charadas ao
longo do percurso assim como situacdes problemas, tornando assim o jogo mais
competitivo entre os jogadores. Ao total, o jogo é composto por 72 cartas, sendo
gue cada carta tras uma caracteristica de identificacdo de um elemento quimico,
assim como, uma particularidade sobre as familias ou os periodos ao que
compdem a tabela periddica.

Segundo Garcez (2014) as atividades ludicas também necessitam de
planejamento, pois é preciso que o professor estabeleca os objetivos e metas que
pretende alcangar em seus alunos utilizando atividades ludicas e também quais
conceitos e conteudos pretende abordar em cada atividade, assim como, deve
propiciar um ambiente descontraido e ao mesmo tempo de interesse ao
discente. De acordo com Junior et al (2016), a disciplina de quimica é vista pelos
alunos como dificil, devida a forma que é apresentada em sala de aula, onde
muitas vezes é descontextualizada e sem relagdo com a realidade dos alunos.
Neste delineamento, Cunha (2012, p. 3) acentua que “um jogo pode ser
considerado educativo quando mantém um equilibrio entre duas funcdes: a
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Idica e a educativa”. Com énfase ao ensino de quimica, Matias (et al, 2017)
acentuam que os jogos ludicos facilitam a aprendizagem dos alunos em quimica,
pois mostra a eles uma visao diferenciada em relacdao ao conteldo aprendido em
sala de aula, de uma forma mais divertida e dinamica. Desta forma os alunos
sentem-se motivados a jogar e a vencer o jogo e para isso acontecer precisam
realmente aprender os conteuldos. Os jogos utilizados para o ensino de quimica
possuem muitos beneficios, que vdo além da simples memorizacdo de
conteudos, férmulas ou conceitos, mas pelo contrario eles servem para facilitar a
assimilacdo dos conteudos e proporcionar aos alunos uma familiarizagdo com
conceitos quimicos, para que posteriormente os alunos possam relacionar esses
conceitos e conteddos com outras situagdes (CUNHA, 2012). Nesta perspectiva
relatada pelos autores, observa-se que o jogo elaborado neste trabalho, cumpre
e oferece este delineamento de almejar a possibilidade da transposicao do
ensino de quimica de forma mais contextual e motivadora, instigando o aluno
através do prazer e a diversdo para o aprender, possibilitando assim a uma
aprendizagem significativa. Sendo assim, o jogo em si elaborado, respalda-se nos
atributos segundo Cunha (2012), no qual o jogo ludico deve:

proporcionar aprendizagem e revisdo de conceitos, buscando sua
construcdo mediante a experiéncia e atividade desenvolvida pelo
proprio estudante;

motivar os estudantes para aprendizagem de conceitos quimicos,
melhorando o seu rendimento na disciplina;

desenvolver habilidades de busca e problematizacdo de conceitos;

contribuir para formacdo social do estudante, pois os jogos promovem
o debate e a comunicac¢do em sala de aula;

representar situagGes e conceitos quimicos de forma esquematica ou
por meio de modelos que possam representa-los (CUNHA, 2012, p.5).

CONSIDERACOES FINAIS

Com a realizagdo deste trabalho observa-se a possibilidade ludica de
desenvolvimento de recursos didaticos a serem aplicados nesta temdtica ~* tabela
periddica™ em sala de aula. Criar caminhos para que os alunos possam compreender de
forma prazerosa é uma das fungGes dos professores. O jogo Iudico, aqui apresentado,
sobre a tabela periddica entra nesse contexto de forma favoravel, pois, os seres humanos
guando desafiados procuram sempre superar suas proprias barreiras, e com os alunos
ndao é diferente. Dessa forma o ensino deve torna-se qualitativo e diferenciado,
oportunizando o aluno o prazer de aprender.
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