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RESUMO

Apresentamos a proposta de um projeto que consiste na produgdo de videos para divulgacdo cientifica e
como uma ferramenta auxiliar ao professor de ciéncias em geral. Apesar de videos ja serem empregados
em sala de aula, nossa proposta difere por se distanciar de um formato tradicional que costuma apresentar
os conceitos como enunciados concatenados. Ao invés disso, o estudante assistira a uma pequena historia
cujo conceito sera representado durante as a¢ées de uma personagem. Animagdes em computacdo grafica
serdo utilizadas para contar a histdria e para apresentar os conceitos na forma esquematica. O aspecto
visual serd importante para propiciar a difusdo dos videos nas redes sociais. Temos como objetivo que os
estudantes encarem este material de modo Iudico para que possam aprecia-lo como entretenimento.

PALAVRAS-CHAVE: Fisica, video, educacdo, extensao.
ABSTRACT

We present a proposal of a project that consists of the production of videos for scientific divulgation and as
an auxiliary tool for general science teacher. Despite videos are already employed on class, our proposal
differs by getting apart from a traditional material that commonly present the concepts as concatenated
statements. Instead, students will watch a small story whose concept will be presented during the
character actions. Computer generated animations are going to be used to tell the story and to present the
concepts in a schematic visualization. Visual appearance is important in order to enable a wider broadcast
on social media. We have as goal that students will watch these videos as a playful content and enjoy it as
entertainment.
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INTRODUGCAO

Apresentamos a proposta de um projeto para a producdo de videos educativos ludicos como
ferramenta auxiliar no ensino de fisica e divulgacdo cientifica. O projeto ainda estd em seus estagios
iniciais, portanto apresentamos as motivacGes, a ideia geral e resultados preliminares. Videos constituem
uma poderosa e eficaz ferramenta no ensino (HE et al., 2012), (ZHANG, 2006) e ja estdo presentes em sala
de aula ha algum tempo, contribuindo para a aprendizagem ativa (PULUKURI; ABRAMS, 2020). Entretanto,
usualmente esses materiais possuem um aspecto extremamente técnico. Nesse sentido, trazemos o
diferencial ao contar uma histéria com um conceito de ciéncia inserido. Além disso, os videos possuem um
forte apelo visual. A intencdo é capturar a atencdo dos estudantes utilizando um formato que se distancia
do formato tradicional da sala de aula. Os videos tém como motivo principal a exploracdo espacial. O
conceito apresentado ndo sera enunciado, ao invés disso, situacbes serdo resolvidas e desenvolvidas com o
conceito. Desta forma os videos serdo adequados para estudantes em diversos niveis de escolaridade, mas
principalmente do ensino médio. Para reforcar o aspecto ludico, serdo evitadas ao maximo equagdes. Vale
mencionar também que conceitos em sala de aula ou laboratdrios didaticos sdo idealizados, apesar de
demonstragdes praticas serem aplicagcbes da teoria, eles ndo constituem situa¢des de aplicagdo em um
nivel de complexidade exigida no contexto da exploragdo espacial. A ideia é mostrar que atividades
empolgantes no limiar do desenvolvimento tecnolégico, s sdo possiveis pelos conceitos de fisica basica
aplicados.

A produgdo deste material também se justifica tanto no aprendizado de fisica para os estudantes de
ensino médio, bem como com a necessidade da producdo de recursos educacionais abertos que sdo muito
importantes principalmente no contexto das aulas a distancia.

Projetamos este material para que seja primariamente voltado a divulgacdo cientifica e auxiliar no
ensino em sala de aula. No segundo caso, podem servir como motivadores para debates, cujos temas
podem servir de contextualizacdo. Finalmente, pelo fato de as midias sociais estarem amplamente
presentes hoje, o aspecto ludico facilitara a sua difusdo entre a comunidade em geral.

MATERIAIS E METODOS

Os videos serdo todos em computacdo grafica produzidos com o programa Blender, que permite a
construcdo de materiais com alto realismo. O apelo visual serda um componente forte, por ser fundamental
para a apreciacao, interesse e divulgacao.

No intuito de obtermos o melhor video possivel em seus aspectos de clareza, profundidade de
conteldo e dinamismo, questionarios direcionados para educadores serdo utilizados para levantamento de
impressdes. Estes dados serdo utilizados como um direcionamento na produgdo dos videos.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Alguns videos foram produzidos pelos autores, seguindo algumas das diretrizes do projeto. Estes
videos contém cenas de uma astronauta visitando o sistema solar exterior, como na (Figura 1), que é um
satélite natural de Jupiter. Aspectos como a comunicagao (Figura 2) sdo apresentados em detalhes que
descrevem elementos da teoria eletromagnética (Figura 3). A comunicacdo ilustrada no video utiliza a
forma de transmissdo da informacdo pela modulagem da amplitude da onda. Outros fenémenos
eletromagnéticos retratados, como as auroras polares de Jupiter (Figura 4 (a)) e a luz sobre o mdédulo de
pouso (Figura 4 (b)) trazem o conceito da interacdo da matéria carregada com o campo magnético. Quando
uma carga com velocidade estd atravessando um campo magnético, ela experimenta uma forga. As cargas
aceleradas emitem radiacdo eletromagnética que possui componentes no visivel, portanto, explicando a
luminosidade desse fendmeno.
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Esperamos incluir os mais diversos tépicos de fisica. As leis de Newton, por exemplo, serdo ilustradas
na navegacdo da estacdo espacial e dos mddulos de pouso. A lei da inércia pode ser ilustrada quando a
nave estd distante de qualquer fonte gravitacional, permitindo viajar em linha reta com velocidade
constante. A segunda lei se aplica no momento que os foguetes sdo acionados para diminuir a velocidade
da nave, quando a forca aplicada reverte em uma desacelerac¢do, que é proporcional a forga aplicada pelos
gases expelidos dos foguetes, e inversamente proporcional a massa da nave. A terceira lei de Newton é
ilustrada também nos foguetes, quando ao mesmo tempo que os gases ejetados aplicam uma forga na
nave, estes também experimentam uma forca pela nave.

Figura 1 — (a) Aproximagdo e (b) pouso em lo.

Fonte: Propria autoria, (2020).

Figura 2 — (a) Onda eletromagnética interagindo com uma carga e (b) sinal modulado na amplitude da onda.

Fonte: Propria autoria, (2020).

Figura 3 - Esquema do fendmeno de indugao.

Fonte: Propria autoria, (2020).
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Figura 4 — (a) Auroras polares de Jupiter e (b) luzes sobre o médulo de pouso, ambos resultantes da intera¢do de cargas com o
campo magnético.

Fonte: Prépria autoria, (2020).

CONCLUSAO

A construcdo do pensar através de elementos visuais aproxima tanto o publico leigo quanto
académico da fisica possibilitando o olhar da ciéncia através da ciéncia do olhar. Ao contemplar um video o
expectador é imerso em um novo ambiente, onde envolto pelas informagdes cria em sua mente um
cenario e desvenda o que antes era mistério de uma forma mais didatica e elucidativa.

Com as tecnologias disponiveis e a cultura virtual, que, agora esta literalmente nas maos do publico
mais jovem, é possivel despertar seu interesse também pela fisica através de aparelhos e tecnologias com
as quais eles ja estdo familiarizados, e que tanto gostam, como o smartphone e os canais de midias como
Youtube.
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